Tel-Book

Handleiding

De belangrijkste functie van het TelBook is uiteraard het bijhouden van de score. Die score kun je, als teller/scheidsrechter, met een muisklik controleren: klik de linker muisbutton wanneer het linker-team scoort. En klik de rechter muisbutton wanneer het rechter-team scoort. Het TelBook staat hierbij uiteraard naar de spelers gericht.

Daarnaast kan het TelBook ook de posities van de spelers aangeven, waarmee dan meteen duidelijk is wie er moet serveren. Met het veranderen van de score zal de positie van de spelers steeds mee veranderen. Het TelBook werkt zowel voor ‘dubbels’ als voor ‘enkels’. Je mag de namen ook geheel weglaten.

1. Voorbereiding.

Je kunt op het scherm de namen van de spelers invullen. Gebruik hiervoor de 4 kleine(re) witte blokken bovenaan het scherm.  Het TelBook houdt dan bij wie er waar moet staan, en wie er dan dus moet serveren. Degene die serveert wordt met rode letters aangeduid. De overigen zijn met zwarte letters aangeduid. Initieel krijgt ‘links’ de service. Maar dat kun je zelf eenvoudig veranderen.

Allereerst zorg je dat de (voor-)namen van de spelers overeenkomen met hun posities op het veld. Tijdens het inspelen heb je hier voldoende gelegenheid voor. Je zit gewoon met het gezicht naar de baan, en het TelBook op je schoot, als je de namen invoert.

Als na de toss van speelhelft wordt gewisseld, kun je dat met de betreffende menu-optie Verwissel – Teams snel bijwerken. Wanneer nu blijkt dat spelers niet diagonaal, maar ‘recht’ zijn overgestoken, kun je met menu-opties Verwissel – Spelers Links/Spelers Rechts de situatie op het scherm weer gelijk maken aan die op het veld. De service kun je toewijzen met de daartoe bestemde menu-opties.

2. Het begin van de wedstrijd.

Staat iedereen klaar om te beginnen, dan doe je het volgende:

· Selecteer menu-optie Wedstrijd – Start Wedstrijd,

· Draai het TelBook naar de spelers.

Die eerste stap zorgt ervoor dat de teams op het scherm nogmaals, en ditmaal diagonaal, van speelhelft wisselen. Je draait het TelBook immers 1800 om. De spelers zien nu precies wat hun positie bij aanvang van de ralley dient te zijn. Tevens wordt de wedstrijd ‘geactiveerd’, wat betekent dat elke muisklik vanaf nu een verandering in de score tot gevolg heeft.

3. Tijdens de wedstrijd

Vanaf nu zorgt elke muisklik (Links/Rechts) voor een verandering in de score. Mocht een punt onterecht zijn toegekend, dan kun je met de middelste muisbutton de vorige situatie weer herstellen. Heeft je muis maar twee knoppen, dan bestaat er nog de menu-optie Wedstrijd – Correctie.

Halverwege de game last het TelBook automatisch een pauze in van één minuut. Je hoort vanzelf wanneer dat gebeurt. En je hoort ook wanneer de pauze voorbij is. Wanneer geen van beide teams wil pauzeren, kun je met ALT+F4 de timer afsluiten.

Halverwege de eventuele derde game, geeft het TelBook weer aan dat er gepauzeerd mag worden. Tevens wisselen de teams (op het scherm) dan automatisch, en diagonaal, van speelhelft. De spelers op het veld moeten hetzelfde doen.

Het TelBook doet ook van zich horen wanneer een game is gespeeld. Vervolgens wordt er een pauze van 2 minuten ingelast (tenzij de wedstrijd is afgelopen).

4. Nieuwe Game

Laat de pauze-klok maar gewoon lopen. Als de pauze is verstreken, en de spelers zijn van speelhelft gewisseld, doe je het volgende:

· Draai het TelBook naar jou toe (je zit nog steeds met het gezicht naar de baan),

· Controleer de posities van de spelers, en voer eventuele positie-wijzigingen uit,

· Selecteer nu pas menu-optie Wedstrijd – Nieuwe Game,

· Draai het TelBook naar de spelers.

De tweede stap doe je inderdaad op basis van de eindstand van de vorige game. Kijk hierbij alléén naar de posities van de spelers, en laat de service voor wat’ie is. Dat komt vanzelf goed.

Die derde stap zorgt wederom voor een diagonale verwisseling van de spelers, omdat je het TelBook weer gaat omdraaien.

5. Sneltoetsen

Mocht het werken met de muis je niet bevallen, dan kun je (vanaf versie 1.2) sneltoetsen gebruiken. Dat werkt het best met een extern toetsenbord, welk je dan gewoon op je schoot kunt houden. Ook hier geldt weer dat in voorkomende gevallen Links en Rechts verwisseld zijn. Dus als je met het gezicht naar het scherm bent gekeerd, en je wilt de linker-score bijwerken, dan moet je de rechter-toets gebruiken. Maar het scherm hoort dus naar de baan gericht te staan. En dan komt de linkertoets overeen met het linkerteam op het veld.

	W+    Start wedstrijd 
	 
	T    Wissel teams
	 
	 
	 
	O           links
	Opslag
	P     rechts

	G+    Nieuwe game
	 
	 
	X = ctrl+X         

X+ =  ctrl+alt+X
	 
	K      links
	Wissel spelers
	L      rechts
	 

	S     Geluid
	 
	C Correctie
	 
	N      links
	Score
	M     rechts
	 
	 


Je kunt dit tabelletje uitprinten, en eventueel aan het toetsenbord bevestigen.

A. Punten van aandacht

Let op...

De muis werkt de score niet bij wanneer de muis-pointer op de titel- of op de menu-balk staat gepositioneerd. Zorg er dus voor dat de muis ergens op het midden van het scherm staat. Als je de muis daarna gewoon in je hand houdt, dan is de kans klein dat de muis-pointer van positie verandert.

Een draadloze muis is hier trouwens erg handig.

Die muis (evenals de sneltoetsen) werkt ‘verkeerd-om’wanneer je met het gezicht naar het scherm zit, en je wilt het tel-mechanisme eens uittesten. Het is immers de bedoeling dat je tijdens een wedstrijd positie kiest naast of achter het TelBook. 

Als je tijdens een wedstrijd een naam wilt aanpassen (bv omdat een speler een spelfout opmerkt), moet je de wedstrijd eerst de-activeren. Want als je met de muis de spelfout selecteert, wordt de score gewoon bijgewerkt.

Leg een tijdschrift over het toetsenbord van de computer. Mocht er een shuttle op landen, dan zal er geen schade ontstaan.

B. TelBookSounds

Met de menu-optie Wedstrijd – Hardop Tellen kan het TelBook de tussenstand  uitspreken, mits je de TelBookSounds hebt geïnstalleerd. Als je dat niet hebt gedaan, zal het TelBook, in plaats van het opnoemen van de stand, steeds een eenvoudige bliep laten horen. Dat is voor de teller/scheidsrechter, die immers naast of achter het TelBook staat en het dus niet goed kan zien, meteen de controle dat de muisklik de score daadwerkelijk heeft bijgewerkt. 

Ben je niet van die herrie gediend, dan kun je de standen ook in stilte laten passeren, maar dan moet je wel zorgen dat de muis ook daadwerkelijk het gewenste effect ressorteert. Dus af en toe even spieken.

Waarschijnlijk zal het geluid in de zaal de uitgesproken tussenstand overstemmen. Die kun je dan nog eens hardop herhalen voor de spelers.

De TelBookSounds kun je van de website downloaden, en vervolgend de inhoud extracten in de folder C:\TelBookSounds. De folder bevat vervolgens de geluidsbestandjes 0.wav t/m 29.wav (30 is niet nodig). Je kunt elk van die bestandjes vervangen door een versie die je met je eigen stem hebt opgenomen. Maar zorg er wel voor dat zo’n opname niet te lang duurt, anders klinkt een tussenstand erg traag. Hanteer ongeveer een halve seconde voor een ‘kort’ getal (een, twee, tien) tot maximaal één seconde voor een ‘lang’ getal (zeven-en-twintig, etc).

C. Vragen / opmerkingen
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